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ABSTRAKS

Sistem perhitungan produksi dilakukan sebelum proses produksi bahan baku plastik dikerjakan. Proses
tersebut dilakukan untuk mengetahui jumlah hasil produksi berdasarkan purchase order di sebuah
perusahaan. Sering terjadinya kehilangan atau kerangkapan data dalam proses perhitungan produksi
karena masih dalam bentuk arsip dokumen dan proses penjadwalan yang tidak rapih. Penelitian dilakukan
secara intensif, terperinci untuk mengetahui masalah-masalah yang terjadi dalam proses perhitungan
bahan baku plastik melalui proses pendekatan study case di perusahaan tersebut untuk menghasilkan user
requirments specification dan rancangan sistem. Dalam menyambungkan ketidakpahaman user mengenai
teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan user dalam proses pengembangan perangkat
lunak menggunakan metode prototype. Sistem perhitungan produksi bahan baku plastik berbasis android
agar dapat membantu dalam proses hasil produksi dan proses penjadwalan yang sesuai dengan pesanan.

Kata Kunci: sistem perhitungan produksi, user requirments specification, prototype, android.

ABSTRACT

The production calculation system is carried out before the production process of plastic raw materials is
carried out. The process is done to find out the amount of production based on purchase orders in a
company. Often the occurrence of loss or frame of data in the production calculation process because it is
still in the form of document archives and untidy scheduling processes. Research is intensively conducted,
detailed to find out the problems that occur in the process of calculating plastic raw materials through the
process of approaching study cases in the company to produce user requirments specifications and system
design. In connecting user incomprehension regarding technical and clarifying the specifications of the
user's desired needs in the software development process using prototype methods. Android-based plastic
raw material production calculation system in order to help in the production process and scheduling
process that is in accordance with the order.

Keyword: Production Calculation System, User Requirments Specification, Prototype, Android.

1. PENDAHULUAN

Proses produksi merupakan bagian dari
sebuah kegiatan operasional utama dari perusahaan
yang bergerak di bidang manufaktur. Perusahaan
akan melakukan perhitungan karena adanya biaya
produksi disaat akan melakukan proses pengolahan
dari bahan baku menjadi barang siap pakai atau
setengah jadi. Perhitungan biaya produksi akan
dilakukan mulai dari awal pengolahan hingga
barang jadi atau setengah jadi. Dengan adanya
kemajuan teknologi telah memberikan dampak
perubahan pada peradaban manusia, dan membawa
tren baru dimana semua orang memanfaatkan

teknologi yang berbasis mobile seperti komunikasi
massa untuk melakukan kegiatan sehari- hari
(Handayani, Firdaus, and Ramadhan 2021).
Kemajuan teknologi mobile tersebut dimanfaatkan
oleh perusahaan untuk membantu proses produksi
terutama dalam proses perhitungan produksi,
seperti yang dilakukan oleh CV Sinar Sejahtera
yang bergerak di bidang industri plastik cetak
(injection molding). Sistem sebelumnya dilakukan
oleh tiga orang yang mengendalikan proses
perhitungan produksi bahan baku plastik dan
kecenderungan usernya menggunakan ingatan,
perkiraaan serta pengalaman dalam proses
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pencatatan, penyimpanan arsip sehingga

mengakibatkan terjadinya kerangkapan data,

kehilangan dokumen dan penjadwalan produksi
yang tidak teratur sehingga proses pengiriman
barang ke konsumen menajdi terlambat. Dengan
memanfaatkan teknologi mobile memberikan
dampak perubahan terhadap dunia usaha.

Pengimplementasian  aplikasi perhitungan
produksi dengan memanfaaatkan teknologi mobile
yang berbasis android memberikan kemudahan user
dalam proses perhitungan produksi sehingga
penjadwalan produksi menjadi teratur dan tepat
waktu.

1.1  Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan yang telah diuraikan
dalam implementasi sistem informasi perhitungan
produksi yang berbasis android adalah:

1. Bagaimana blueprint dari sistem perhitungan
produksi berbasis android dengan menggunakan
unified modelling language?

2. Bagaimana implementasi sistem perhitungan
produksi berbasis android yang memberikan
kemudahan user dalam proses perhitungan
produksi sehingga penjadwalan produksi menjadi
teratur dan tepat waktu?

1.2  Batasan Masalah

Agar lebih fokus dan terarah terhadap
penelitian sistem perhitungan produksi berbasis
android, sehingga membatasi permasalahan pada
penelitian ini adalah:

a. Implementasi sistem perhitungan terdiri dari
beberapa fungsi yaitu mengelola data produk,
data pesanana, proses perhitungan produksi, hasil
produksi dan laporan produksi.

b. Deployment aplikasi terdiri dari backend dan
frontend. Dan aplikasinya berbasis android.

2.  HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan secara intensif,
terperinci  dengan tujuan untuk  mengetahui
permasalahan yang terjadi di dalam proses
perhitungan produksi bahan baku plastik diharapkan
akan menghasilkan rancangan sistem dan user
requirments specification secara teliti.

2.1  Kerangka Penelitian

= D

[ Penguijian dan analisis sistem ]

Keismpulan & Saran

Gambar 1. Kerangka Penelitian
Kerangka penelitian merupakan tahapan-
tahapan yang dilakukan dalam melakukan
penelitian, dimulai dari mencari literatur hingga
tahap akhir yaitu diperolehnya kesimpulan dan
saran.
2.2 Metode Analisa Sistem
Analisa sistem yang digunakan dengan

metode user requierments specification. Tujuannya
adalah menggambarkan kebutuhan bisnis proses
darikebutuhan user terhadap sistem. Tahapan-
tahapan yang dilakukan dengan metode ini, antara
lain:
a. Pendahuluan

Menjelaskan ruang lingkup dari sistem yang

dibuat, tujuan sistem/proyek dan masalah-

masalah aturan yang diberlakukan.
b. Persyaratan Program

Menjelaskan tentang fungsi dan flow dari sistem
c. Persyaratan Data

Menjelaskan data yang berhubungan dengen

jenis informasi yang dapat akan diproses oleh

sistem
d. Pesyaratan Siklus Hidup

Bagaimana sistem akan dipertahankan dan

pelatihan untuk user dari sistem tersebut.

Quick plan

Communication

\ Modelin
Quick design
Deployment f
Eerlg’:é & Construction
of

profolype

Sumber: Pressman (2010).
Gambar 2. Model prototype
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Gambar 2 diatas menjelaskan tahapan-tahapan
prototype, antara lain:
1. Communication

Proses pada tahapan ini dilakukan wawancara
langsung dengan user mengenai sistem yang akan
dirancang dengan menggunakan tools user
requirement specification untuk proses analisa
sistem mengenai kebutuhan dari sebuah sistem.
2. Quick Plan and Modelling Quick Design

Proses yang dilakukan dalam quick plan adalah
membuat perencanaan, jadwal penelitian dan tools
apa yang akan digunakan untuk merancang sistem.
Sedangkan Modelling Quick Plan adalah membuat
pemodelan untuk database dan blueprint dari
sistem.
3. Construction of Prototype

Dibuatkan prototype sistem berdasarkan dari
hasil user requirement specification dengan
memfokuskan tampilan user interface sistem.
4. Development Delivery and Feedback

Setelah sistem sudah disetujui oleh user,
kemudian dilakukan proses pembuatan sistem
proses perhitungan produksi yang sesuai setelah
melewati tahapan-tahapannya. Setelah aplikasi
selesai maka dilakukan testing oleh user serta
evaluasi terhadap sistem tersebut.

2.3  Tampilan Sistem
Berikut ini adalah tampilan dari sistem yang
telah dibuat.

" - “ '
Gambar 3. Halaman Utama

Gambar 4. Form input data produk

Form tersebut digunakan untuk input data
profuk.

Gambar 5. Form input pesanan
Form tersebut digunakan untuk input data
pesanan.

2.4 Pengujian Sistem

Pada tahapan ini untuk menguji aplikasi
menggunakan metode black box system yaitu
pengujian yang mengamati hasil eksekusi data uji
dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak
tersebut (Handayani & Abdulrohman, 2019).
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Tabel 1. Pengujian Tabel Pengujian Fungsi Menu

Tabel 2. Lanjutan

Aplikasi Perhitungan Produksi
Hasil van Hasil No |Kelas Uji | Skenario Uji Hasil yang | Hasil
No | Kelas Uji | Skenario Uji| oo Y800 12850 Diharapkan | Test
P 5 [Fungsi Klik button .
1 F - - : OK Menu User IMenu Menampilkan OK
ungst Iklik button  [Menampilkan e Tambah” Layout Tambah
Menu Menu Layout Tambah User
Produk “Tambah” Produk Klik .
_ button “cdit” Menampl.lkan OK
Klik data Menampilkan OK layout edit user
Produk
Layout ubah dan Melakukan edit .
hapus Produk da(taaad;n akrl]ili " Isistem OK
i button Mengupdate data
Isi datgi Produk|gistem OK “update data”  |US€"
dan Klik button 1enyimpan data Klik button .
“Tambah Produk “Hapus” Menampilkan OK
data” P Layout hapus
user
Ubah data _Isistem OK !‘<I|kbutton Sistem oK
barang dan k“kmengedit/meng- Hap:ls Menghapus data
button Data’
o . update data user
Ubah produk
Hapus data  gjstem OK 3 KESIMPULAN
Eﬁfgﬂgﬁg Menghapus data Berdasarkan dari hasil yang didapatkan
“Hapus” barang pada implementasi sistem perhitungan produksi
: bahan baku plastic ada beberapa kesimpulan,

2 | Fungsi  jikbutton  |Menampilkan | OK . P P P

Menu antara lain:
Menu Layout Tambah 1 BI int di K dal
Pesanan  |eTambah” Pesanan . Blueprint  yang igunakan alam
_ memvisualisasikan rancangan aplikasi
Klik data Menampilkan | OK menggunakan unified modelling language yang
Pesanan Layout ubah dan digambarkan dengan usecase diagram.
hapus pesanan 2. Aplikasi ini dirancang dengan dua sisi yaitu
Isi data Sistem OK fontend dan backend, dengan tujuan untuk
esanan dan . memberikan ~ kemudahan  user  dalam
pe: Menyimpan data . ) .
klik button pesanan memproses perhitungan produksi plastik.
“Tambah data” Aplikasi  perhitungan  produksi ~memiliki
beberapa fungsi untuk mengelola proses
Ubahdata  [Sistem OK produksi. Diantaranya adalah produk, pesanan,
pesanan dan  |mengedit/meng perhitungan, hasil produksi dan laporan dalam
klik button ~ |update data bentuk pdf.
“Ubah” pesanan
; OK PUSTAKA
Hapus data  |Sistem
Menghapus data . .
Eﬁskagﬂrt‘tgﬁ” barar?g P Destriana, Rachmat, Syepry Maulana Husain,
“Hapus” Nurdiana Handayani, and Aditya Tegar
- Prahara Siswanto. 2021. Buku Diagram

3 . Klik button ; OK R .
Fungsi |00 Menamptlkan UML Dalam Membuat Aplikasi Android
Menu  lperhitunga oo Firebase "Studi Kasus Aplikasi Bank
Perhitung | .. 82 IPerhitungan )
an Sampah. Yogyakarta: Deepublish.

4 [Fungsi  [KIKbUtton |\enampitkan | OK Handayani, N., Firdiansyah Firdaus, and Diki
Menu Menu Layout Data Ramadhan. 2021.  “Prototype  Sistem
Hasil “Hasil Hasil Produksi Informasi Manajemen Kasir Kedai Kopi
Produksi  [Produksi” Sidik Berbasis Android.” Joutica 6(1):403—

Klik data |njenampilkan | OK 8.

Hasil Produksi ||_ayout ubah. Handayani, Nurdiana, and Rizqi Abdulrohman.
- o 2019. “Rancang Bangun  Sistem

Ubah C:jatarsn"zae”; ivmena | K Informasi Pemakaian Listrik Berbasis

i butthUpda%e v Java:Studi Kasus Pada Pt. Argo Pantes,

“Ubah” pesanan Tbk.” Jurnal  Teknik Informatika
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